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Esercitazione Sistemi Distribuiti 2
(Consegna: Mercoled 5 Settembre 2004)

L'esercitazione prevede I'implementazione di una libreria per la gestione di gruppi di
oggetti aperti e non deterministici.

Rispetto ai modelli presentati a lezione, I'esercitazione richiesta prevede le seguenti
modifiche:

il gruppo di processi coincide con il gruppo di oggetti, ogni oggett@ sar
processo con un proprio main;

i messaggi sono chiamate di metodo, tutti gli oggetti appartenenti al gruppo uf-
ficialmente rispondono ad una interfaccia comune, non necessariamente imple-
mentano tutti i metodi;

il non determinisme realizzato dal processo gestore, eventuali eccezioni propa-
gate e/o sollevate dagli oggetti remoti, quando il metodo@stato implemen-
tato, devono essere intercettate e mascherate;

il gruppoé dinamico, quindi gli oggetti possono iscriversi e disiscriversi dinami-
camente (tramite un’API);

il namingeé riferito al processo gestore che si occupa anche di filtrare le risposte
degli oggetti su una base FCFS.

Traccia dell’Architettura del Sistema

Processo Gestore

Il processo gestore a tutti gli effetti un oggetto remoto, come tale si registneresso
I'rmiregistry. Il suo identificativo (la stringa con cui lo registrate)&é&identificati-
vo dell’intero gruppo e permeti&di riferirsi allintero gruppo. Nel nostro caso il ruolo
del processo gestogepiuttosto attivo:

terra traccia di quali oggetti sono linkati al gruppo;

provvedea a smistare il messaggio a tutti i membri del gruppo (le richieste de-
vono essere fatte in parallelo o quasi pertanto dovete staccare un thread per ogni
oggetto membro);



e provvedea a filtrare i risultati provenienti dagli oggetti appartenenti al gruppo,
solo il primo risultato ver fornito al richiedente gli altri, se ce ne sono, verranno
scartati.

Siccome di gruppi, teoricamente, ne possiamo avere diversi e variegati¢'igealla

di avere una base comune da cui ereditano tutti i possibili gruppi. Ogni huovo gruppo
implementea un’interfaccia di gruppo propria alla quale gli oggetti membri del gruppo
“ufficialmente” dovranno essere in grado di rispondere.

API

Come detto il prcesso gestore si dmanche occupare di iscrivere e disiscrivere gli
oggetti al gruppo che rappresenta, una possibile API per farngatiebbe essere:

e link(String s) doves e I'identificatore dell’'oggetto che si iscrive al gruppo;

e unlink(String s) doves e lidentificatore dell’oggetto che vuole uscire dal
gruppo.

Tenete presente che gli oggetti che si iscrivono/disiscrivono sono a tutti gli effetti degli
oggetti remoti, per la precisione dei server e come tali li davattare il processo
gestore (es., deve ottenere un referente per poter smistare i messaggi, gli oggetti devono
registrarsi presso urmiregistry).

Interfacce di Gruppo

Ognigualvolta che si definisce un nuovo gruppo di oggetti anche una nuova interfaccia
deve essere definita. Tale interfaccia, dettarfaccia di gruppo, definisce I'insieme dei
metodi a cui il gruppo risponde. Linterfaccia di gruppo viene implementata dal proces-
so gestore. Non tutti gli oggetti membri del gruppo implementano tutti i metodi, sar
compito del processo gestore mascherare eventuali eccezioni sollevate (suggerimento
usare la reflection ed il metodmvoke).



