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Remote Method Invocation (RMI)Remote Method Invocation (RMI)

RMI RMI permettepermette ad unad un oggetto di attivare metodi dioggetto di attivare metodi di unun altro altro 
oggetto oggetto ((remotoremoto) ) indipendentemente daindipendentemente da dovedove si trovisi trovi ((cioè cioè 
appartenentiappartenenti a RTSa RTS distintidistinti).).

II dettagli relativi alla comunicazione distribuita dettagli relativi alla comunicazione distribuita 
scompaionoscompaiono.. Tutti metodi sono invocati seguendoTutti metodi sono invocati seguendo ii dettami dettami 
delle invocazioni classichedelle invocazioni classiche..
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Remote Method Invocation (RMI)Remote Method Invocation (RMI)
Le Le classi che intendono rendere disponibili dei metodiclassi che intendono rendere disponibili dei metodi perper
invocazioniinvocazioni remoteremote devono implementare un'interfaccia che li devono implementare un'interfaccia che li 
dichiaradichiara. . 

StubStub e e SkeletonSkeleton devono essere creatidevono essere creati perper interfacciareinterfacciare i duei due
oggettioggetti. In Java, . In Java, sono creati automaticamentesono creati automaticamente da da rmicrmic..

–– lo stub traduce lo stub traduce ogni invocazioneogni invocazione del client in del client in una comunicazione una comunicazione 
destinata destinata al server. al server. 

–– lo skeleton è lo skeleton è ilil corrispondente dello corrispondente dello stub stub sul latosul lato server e  server e  
accettaaccetta lele comunicazionicomunicazioni daldal client e le traduce inclient e le traduce in invocazioniinvocazioni. . 
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Remote Method InvocationRemote Method Invocation
((registrazione sulregistrazione sul name server)name server)

L'oggetto remotoL'oggetto remoto perper poter essere localizzato deve essere poter essere localizzato deve essere 
registratoregistrato in un name server (in un name server (rmiregistryrmiregistry).).

Il client Il client contatterà ilcontatterà il name server pername server per avereavere unun riferimento riferimento 
all'oggetto remotoall'oggetto remoto. . 

Il client Il client sisi aspettaaspetta un un rappresentante rappresentante del server del server tramitetramite il  il  
quale potrà richiedergliquale potrà richiedergli l’esecuzione l’esecuzione del del servizioservizio..
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Remote Method InvocationRemote Method Invocation
((registrazione sulregistrazione sul name server)name server)

L'identificazioneL'identificazione èè fatta tramite il nomefatta tramite il nome con cuicon cui l'oggetto l'oggetto 
remoto siremoto si èè registratoregistrato. Il name server. Il name server ritornerà il riferimento ritornerà il riferimento 
corrispondentecorrispondente..

IlIl riferimento contieneriferimento contiene::
–– L'host suL'host su cui è incui è in esecuzioneesecuzione
–– LaLa porta suporta su cui è incui è in attesaattesa, e , e 
–– OIDOID

Tutte informazioni usate internamenteTutte informazioni usate internamente. Per. Per il programmatore il programmatore 
il riferimentoil riferimento èè unouno stubstub che implementache implementa ii servizi richiestiservizi richiesti..
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Remote Method InvocationRemote Method Invocation
((invocazioneinvocazione))

Ottenuto il riferimento remotoOttenuto il riferimento remoto,, il cliente può procedereil cliente può procedere aa
invocare metodi dell'oggetto remotoinvocare metodi dell'oggetto remoto, come se, come se fossero fossero 
metodi localimetodi locali.. TutteTutte lele comunicazioni dicomunicazioni di bassobasso livello sono livello sono 
realizzate dalrealizzate dal frameworkframework sottostantesottostante..

Il frameworkIl framework supporta anchesupporta anche unun sistema di eccezionisistema di eccezioni remote remote 
ee didi garbage collectiongarbage collection remotaremota..

LaLa chiamata viene intercettata dallochiamata viene intercettata dallo stubstub cheche la traduce e la traduce e 
lala invia alloinvia allo skeleton delskeleton del destinatario chedestinatario che lala ritraduceritraduce eded
attiva il metodoattiva il metodo inin questionequestione.. InfineInfine lo skeletonlo skeleton restituiràrestituirà ii
valori calcolati allovalori calcolati allo stubstub che li ritorneràche li ritornerà alal clientecliente come se come se 
fossefosse una chiamatauna chiamata locale. locale. 
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Remote Method InvocationRemote Method Invocation
(schema(schema di invocazione remotadi invocazione remota))

JVMJVM11

RemoteRemote

method()method()

StubStub

JVMJVM22

RemoteObjectRemoteObject

method()method()

SkeletonSkeleton

Remote r;Remote r;

r.method(a,b);r.method(a,b);

ClientClient ServerServer

Remote Reference LayerRemote Reference Layer
Transport LayerTransport Layer
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Remote Method InvocationRemote Method Invocation
((oggetti remotioggetti remoti: : interfacciainterfaccia))

UnUn oggetto remotooggetto remoto accetta richieste da oggettiaccetta richieste da oggetti inin
esecuzione su altreesecuzione su altre java virtual machine.java virtual machine.

L'oggetto remoto deve avere un'interfaccia che definisce        L'oggetto remoto deve avere un'interfaccia che definisce        
quali sonoquali sono i i suoi metodi pubblicisuoi metodi pubblici..

L'interfaccia deve estendereL'interfaccia deve estendere: : java.java.rmirmi.Remote.Remote ed i ed i metodi metodi 
sollevare l'eccezionesollevare l'eccezione java.java.rmirmi..RemoteExceptionRemoteException..

importimport java.java.rmirmi.Remote;.Remote;
importimport java.java.rmirmi..RemoteExceptionRemoteException;;

public interfacepublic interface MyRemoteMyRemote extendsextends Remote Remote {{
public public intint remoteHashremoteHash((StringString s) s) throwsthrows RemoteExceptionRemoteException;;

}

MyRemoteMyRemote.java.java

}
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Remote Method InvocationRemote Method Invocation
((oggetti remotioggetti remoti: : implementazioneimplementazione))

L'implementazione dell'oggetto remoto deve estendereL'implementazione dell'oggetto remoto deve estendere lala
classeclasse: : java.java.rmirmi.server..server.RemoteObjectRemoteObject oo una sua sottoclasseuna sua sottoclasse, , 
eded implementare tutteimplementare tutte lele interfacceinterfacce remoteremote che vuole che vuole 
supportaresupportare..

import import java.java.rmirmi.*;.*;
importimport java.java.rmirmi.server.*;.server.*;

public classpublic class MyRemoteImpl MyRemoteImpl extendsextends RemoteObjectRemoteObject implementsimplements MyRemoteMyRemote {{
publicpublic MyRemoteImplMyRemoteImpl() () throwsthrows RemoteExceptionRemoteException {}{}
publicpublic int remoteHashint remoteHash(String s) (String s) {         {         

returnreturn s.s.hashCodehashCode();();
}}

}

MyRemoteImplMyRemoteImpl.java.java

}
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Remote Method InvocationRemote Method Invocation
(stub & skeleton)(stub & skeleton)

Generazione diGenerazione di stub & skeletonstub & skeleton
Vengono generati automaticamenteVengono generati automaticamente a a partire dall'implementazione partire dall'implementazione 

dell'oggetto remotodell'oggetto remoto..

RisultatoRisultato:: MyRemoteImplMyRemoteImpl_Stub.class, e_Stub.class, e MyRemoteImplMyRemoteImpl__SkelSkel.class..class.
Operato diOperato di stub & skeletonstub & skeleton

stub e skeletonstub e skeleton contengono il codice relativo alla serializzazione dei contengono il codice relativo alla serializzazione dei 
dettagli dell'invocazionedettagli dell'invocazione ee dei parametri di ritornodei parametri di ritorno. . 

Si basano sulle classi Si basano sulle classi ObjectOutputStreamObjectOutputStream ee ObjectInputStreamObjectInputStream..

rmic MyRemoteImplrmic MyRemoteImpl
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Remote Method InvocationRemote Method Invocation
((registrareregistrare ee riferire l'oggetto remotoriferire l'oggetto remoto))
Il name serverIl name server

–– Per Per poter invocare metodi remotipoter invocare metodi remoti, i, i clienti devono avereclienti devono avere unun
riferimento all'oggettoriferimento all'oggetto. . 

–– FornireFornire ii riferimentiriferimenti èè compitocompito del name server (del name server (rmiregistryrmiregistry).).
RegistrarsiRegistrarsi

–– gli oggetti remoti si possono registrare tramitegli oggetti remoti si possono registrare tramite lala classeclasse: : 
java.java.rmirmi.Naming.Naming eded adotteranno unoadotteranno uno schemaschema basato sugli           basato sugli           
URL perURL per identificarsiidentificarsi..

Recupero riferimentiRecupero riferimenti
–– Il Il recupero dei riferimetni viene fatto tramiterecupero dei riferimetni viene fatto tramite lala classeclasse: : 

java.java.rmirmi.Naming.Naming..

MyRemoteImplMyRemoteImpl remoteremote--object = object = newnew MyRemoteImplMyRemoteImpl();();
Naming.bind(Naming.bind(““Oggetto RemotoOggetto Remoto””, remote, remote--object);object);

MyRemoteMyRemote ref = (ref = (MyRemoteMyRemote) Naming.lookup() Naming.lookup(““RMI://RMI://””++argsargs[0]+[0]+””//Oggetto RemotoOggetto Remoto””););
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Remote Method InvocationRemote Method Invocation
((esempioesempio data server: RMI server side)data server: RMI server side)

public interfacepublic interface DateServerDateServer extends extends Remote Remote {{
publicpublic Date Date getDategetDate() () throwsthrows RemoteExceptionRemoteException;;

}}

DateServerDateServer.java.java

public classpublic class DateServerImplDateServerImpl extendsextends UnicastRemoteObjectUnicastRemoteObject
implementsimplements DateServerDateServer {{

public public DateServerImplDateServerImpl() () throws throws RemoteExceptionRemoteException {}{}
publicpublic Date Date getDategetDate() () {{ return newreturn new Date(); Date(); }}
publicpublic static void static void main(String[] main(String[] argsargs) ) throwsthrows Exception Exception {{

DateServerImpl dateServerDateServerImpl dateServer = = newnew DateServerImplDateServerImpl(); (); 
Naming.bind(Naming.bind(““Date ServerDate Server””, , dateServerdateServer););

}}
}}

DateServerImplDateServerImpl.java.java
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Remote Method InvocationRemote Method Invocation
((esempioesempio data server: RMI client side)data server: RMI client side)

public classpublic class DateClientDateClient {{
public static voidpublic static void main(String[] main(String[] argsargs) ) throwsthrows Exception {Exception {

ifif ((argsargs.length != 1).length != 1)
throw newthrow new IllegalArgumentExceptionIllegalArgumentException((““Syntax: Syntax: DateClientDateClient <hostname><hostname>””););

DateServer dateServerDateServer dateServer = (= (DateServerDateServer)Naming.lookup()Naming.lookup(““RMI://RMI://””++argsargs[0]+[0]+””/Date Server/Date Server””););
Date when = Date when = dateServerdateServer..getDategetDate();();
System.out.System.out.printlnprintln(when);(when);

}}
}}

DateClientDateClient.java.java
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Remote Method InvocationRemote Method Invocation
(download(download classiclassi remote)remote)

Si hannoSi hanno 55 tipologie di classi coinvoltetipologie di classi coinvolte inin un'invocazione di metodo un'invocazione di metodo 
remotoremoto: : 

1.1. ImplementazioneImplementazione deldel clientecliente

2.2. ImplementazioneImplementazione del serverdel server

3.3. Interfaccia dell'oggetto remotoInterfaccia dell'oggetto remoto

4. Stub4. Stub

5. Skeleton5. Skeleton

PerPer l'esecuzionel'esecuzione deldel cliente sono necessariecliente sono necessarie lele classiclassi: 1, 3 e 4.: 1, 3 e 4.
InveceInvece perper l'esecuzionel'esecuzione del serverdel server occorronooccorrono lele classiclassi: 2, 3, 4 e 5.: 2, 3, 4 e 5.

NotaNota unauna similesimile distribuzionedistribuzione valevale nel caso generalenel caso generale, ma RMI, ma RMI
permette oltrepermette oltre aa computazionicomputazioni clientclient--serverserver anche computazionianche computazioni peer peer 
to peer.to peer.
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Remote Method InvocationRemote Method Invocation
(download(download classiclassi remote)remote)

IlIl cliente deve poter accedere allocliente deve poter accedere allo stub del server.stub del server. Sia Sia client client cheche
serverserver devono averedevono avere aa disposizionedisposizione lele classi degli oggetti che si classi degli oggetti che si 
scambianoscambiano comecome parametriparametri.. Spesso questoSpesso questo non ènon è possibilepossibile..
SvantaggioSvantaggio:: poco flessibilepoco flessibile..
LeLe classiclassi nonnon riconosciute sono caricate da locazioni predefinite riconosciute sono caricate da locazioni predefinite 

–– CLASSPATH locale,CLASSPATH locale,
–– SeSe sono parametri disono parametri di un RMI,un RMI, si usanosi usano lele informazioni usate informazioni usate 

durantedurante lala registrazioneregistrazione,,
–– Proprietà di sistemaProprietà di sistema java.java.rmirmi.server..server.codebasecodebase..

Problemi dal punto diProblemi dal punto di vistavista della sicurezzadella sicurezza: Java: Java caricherà classi caricherà classi 
dada serverserver remotiremoti solo sesolo se questi  avranno installatoquesti  avranno installato unun
SecurityManagerSecurityManager..
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Remote Method InvocationRemote Method Invocation
((interfacciainterfaccia RemoteRemote))

Solo i Solo i metodi definiti metodi definiti in in un’interfaccia che estende un’interfaccia che estende RemoteRemote possonopossono
essere invocati tramiteessere invocati tramite RMI.RMI.

Il Il passaggio dei parametripassaggio dei parametri è per è per valorevalore (side effect (side effect suglisugli oggettioggetti).).

TutteTutte lele classi coinvolteclassi coinvolte inin un'interfaccia devono essere serializzabiliun'interfaccia devono essere serializzabili..
Tutti metodi devono dichiarareTutti metodi devono dichiarare lala possibilità di sollevare l'eccezione possibilità di sollevare l'eccezione 
RemoteExceptionRemoteException

public interfacepublic interface BankAccountBankAccount extends extends Remote {Remote {
public voidpublic void deposit(deposit(intint amount) amount) throwsthrows RemoteExceptionRemoteException;;
public void public void withdraw(withdraw(intint amount) amount) throwsthrows RemoteExceptionRemoteException, , InsufficientFundsExceptionInsufficientFundsException;;
public public intint balance() balance() throwsthrows RemoteExceptionRemoteException;;
publicpublic Portfolio Portfolio addToPortfolioaddToPortfolio(Portfolio portfolio) (Portfolio portfolio) throwsthrows RemoteExceptionRemoteException;;

}}
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Remote Method InvocationRemote Method Invocation
((classeclasse Naming)Naming)

NamingNaming serve per serve per indirizzare gli oggetti remotiindirizzare gli oggetti remoti::
–– i i servizi sono identificati tramite unoservizi sono identificati tramite uno schema URLschema URL--like:like:

RMI://hostname:port/serviceRMI://hostname:port/service--namename

Remote lookup(String address) Remote lookup(String address) 
–– RitornaRitorna unun riferimento all'oggetto remoto identificato dariferimento all'oggetto remoto identificato da address, se address, se 

address non è un URLaddress non è un URL corretto viene sollevata l'eccezione corretto viene sollevata l'eccezione 
MalformedURLExceptionMalformedURLException, se , se il servizio richiestoil servizio richiesto non ènon è registrato viene registrato viene 
sollevata l'eccezione sollevata l'eccezione NotBoundExceptionNotBoundException..

void bind(String address, Remotevoid bind(String address, Remote objobj) ) 
–– registra l'oggetto remoto obj identificandolo registra l'oggetto remoto obj identificandolo come address, se un come address, se un 

oggetto remotooggetto remoto èè già stato registratogià stato registrato come addresscome address allora viene allora viene 
sollevata l'eccezione sollevata l'eccezione AlreadyBoundExceptionAlreadyBoundException..
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Remote Method InvocationRemote Method Invocation
((classe RemoteObjectclasse RemoteObject))

Ogni classeOgni classe, le cui , le cui istanze sono oggetti remotiistanze sono oggetti remoti, DEVE , DEVE estendereestendere
RemoteObjectRemoteObject o o classiclassi derivate:derivate:

–– RemoteObjectRemoteObject implementa implementa SerializableSerializable, per, per permetterepermettere lala
serializzazione degli oggetti remotiserializzazione degli oggetti remoti..

Se un Se un metodo remoto prevede metodo remoto prevede unun oggetto oggetto come come parametroparametro, , verrà verrà 
passatopassato unun riferimento riferimento e none non l'oggetto stessol'oggetto stesso. . 

–– È unÈ un errore definireerrore definire un un metodo che attende metodo che attende lo stub (o lo skeleton) lo stub (o lo skeleton) didi
unun oggetto remotooggetto remoto..

public class public class MyImplMyImpl extends extends UnicastRemoteObjectUnicastRemoteObject implementsimplements MyRemoteMyRemote {{
public static voidpublic static void main(String[] main(String[] argsargs) ) throws throws Exception {Exception {

MyImplMyImpl mine = mine = newnew MyImplMyImpl();();
HisRemoteHisRemote his = (his = (HisRemoteHisRemote) Naming.lookup() Naming.lookup(““hishis””););
his.invoke(mine);his.invoke(mine);

}}
}}

devonodevono
essereessere

interfacceinterfacce
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Remote Method InvocationRemote Method Invocation
((classe RemoteObjectclasse RemoteObject))

SerializzazioneSerializzazione
–– Un Un oggetto remoto può essere serializzato suoggetto remoto può essere serializzato su disco comedisco come

qualsiasi altro oggettoqualsiasi altro oggetto e poie poi deserializzato altrovedeserializzato altrove..

ObjectOutputStream objectOutObjectOutputStream objectOut;;
......

MyImplMyImpl mine = mine = newnew MyImplMyImpl();();
objectOutobjectOut..writeObjectwriteObject(mine);(mine);
ObjectInputStream objectInObjectInputStream objectIn;;

......
MyImplMyImpl mine2 = (mine2 = (MyImplMyImpl))objectInobjectIn..readObjectreadObject();();



Walter Cazzola Java: Remote Method Invocation 20

Remote Method InvocationRemote Method Invocation
((estensioni di estensioni di RemoteObjectRemoteObject))

RemoteServerRemoteServer
FornisceFornisce lele funzioni comuni difunzioni comuni di unun oggetto remoto cheoggetto remoto che ha ha il il 

ruolo diruolo di server.server. Cioè apreCioè apre un socketun socket susu cuicui accettaaccetta le le 
richieste dei clientirichieste dei clienti..

UnicastRemoteObjectUnicastRemoteObject
Salvo Salvo casi eccezionali tutti gli oggetti remoticasi eccezionali tutti gli oggetti remoti concon ruolo diruolo di

server server saranno derivati da questa classesaranno derivati da questa classe..
–– ClonabileClonabile ((permette di ottenerepermette di ottenere unun oggetto remoto oggetto remoto 
copia dell'oggetto correntecopia dell'oggetto corrente))

–– SerializzabileSerializzabile ((gli oggetti serializzati sono ancora gli oggetti serializzati sono ancora 
oggetti remotioggetti remoti))

–– Accessibile tramiteAccessibile tramite TCPTCP
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Remote Method InvocationRemote Method Invocation
((passaggio dei parametripassaggio dei parametri))

Tipi Tipi primitiviprimitivi
–– passatipassati per per valorevalore;;

OggettiOggetti remotiremoti
–– passatipassati per per riferimentoriferimento;;

OggettiOggetti non non remotiremoti
–– passatipassati per per valorevalore;;
–– sisi usausa la Java Object Serialization (la Java Object Serialization (SerializzazioneSerializzazione).).
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Remote Method InvocationRemote Method Invocation
((serializzazioneserializzazione))

Serializzazione di Serializzazione di un un oggetto oggetto è è sinonimo di sinonimo di 
persistenzapersistenza::
–– salva salva lo lo stato stato ((cioè cioè i i datidati) ) di una particolare istanza di una particolare istanza 

di di un un oggettooggetto..
PertantoPertanto::

–– serializzareserializzare significasignifica salvaresalvare i i datidati;;
–– deserializzare significa ricaricare deserializzare significa ricaricare i i datidati..
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Remote Method InvocationRemote Method Invocation
(java.(java.ioio..SerializableSerializable))

Java Java serializza scrivendo gli oggettiserializza scrivendo gli oggetti come come una sequenza una sequenza 
didi byte in byte in unouno stream e stream e li usali usa per per ricrearericreare un un altro altro 
oggettooggetto ((nuovonuovo) con ) con gli stessi datigli stessi dati..

Gli oggettiGli oggetti cheche implementanoimplementano l’interfaccia  l’interfaccia  
java.java.ioio..SerializableSerializable sono serializzabilisono serializzabili. . 

Tramite Tramite la reflection, la reflection, tuttitutti i i datidati ((trannetranne quelliquelli staticistatici e e 
quelliquelli transientitransienti) ) sarannosaranno serializzatiserializzati..
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Remote Method InvocationRemote Method Invocation
((serializzazioneserializzazione))

Non Non tutti gli oggetti sono serializzabilitutti gli oggetti sono serializzabili::
–– Gli oggettiGli oggetti cheche non non implementano Serializableimplementano Serializable;;
–– GliGli oggettioggetti cheche rappresentanorappresentano un un rischiorischio per la per la sicurezzasicurezza, , 

eses. . FileInputStreamFileInputStream
–– GliGli oggettioggetti i cui i cui valorivalori dipendonodipendono dalladalla specificaspecifica virtual virtual 

machine, machine, eses. Thread;. Thread;
–– GliGli oggettioggetti cheche contengonocontengono oggettioggetti non non serializzabiliserializzabili (per (per 

ricorsionericorsione).).
ProvandoProvando a a serializzareserializzare un un oggettooggetto non non serializzabileserializzabile, , 

l’eccezionel’eccezione NotSerializableExceptionNotSerializableException vieneviene sollevatasollevata..
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Remote Method InvocationRemote Method Invocation
((deserializzazionedeserializzazione))

ImcompatibilitàImcompatibilità..
–– Se Se si aggiungono si aggiungono o o tolgono campi da una classetolgono campi da una classe, , questa questa 

diventa diventa incompatibileincompatibile con i con i dati serializzati precedementedati serializzati precedemente..
–– se se sisi tentatenta didi deserializzaredeserializzare oggettioggetti incompatibiliincompatibili

l’eccezionel’eccezione java.java.ioio..InvalidClassExceptionInvalidClassException è è sollevatasollevata..
Forzare Forzare la la compatibilitàcompatibilità..

–– sisi implementaimplementa il metodo readObjectil metodo readObject() per () per rendererendere
compatibilicompatibili i i cambiamenticambiamenti..

private voidprivate void readObjectreadObject((ObjectInputStreamObjectInputStream stream) stream) throwsthrows IOExceptionIOException {{
defaultReadObjectdefaultReadObject(stream);(stream);
// do compatible stuff// do compatible stuff

}  }  
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Remote Method InvocationRemote Method Invocation
((callbackcallback))

Callback: Callback: funzionanofunzionano..
–– sisi passapassa ilil riferimentoriferimento remotoremoto al al clientecliente, ed, ed
–– ilil server server riesceriesce a a chiamarechiamare i i propripropri metodimetodi

trasparentementetrasparentemente;;
–– senzasenza interagireinteragire con con l’RMIRegistryl’RMIRegistry..
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RMI SecurityRMI Security
(RMI Security Manager)(RMI Security Manager)
SicurezzaSicurezza: i server non : i server non sonosono sicurisicuri e e gligli stub stub potrebberopotrebbero

contenerecontenere codicecodice maliziosomalizioso. Serve un . Serve un SecurityManagerSecurityManager..

AppletSecurityManagerAppletSecurityManager
–– stub stub possonopossono fare solo fare solo ciòciò cheche è è consentitoconsentito agliagli applet.applet.

RMISecurityManagerRMISecurityManager
–– disabilitadisabilita tuttetutte le le funzionalitàfunzionalità ad ad eccezioneeccezione delladella definizionedefinizione

e e dell’accessodell’accesso allealle classiclassi;;
–– la la classeclasse scaricatascaricata puòpuò fare fare unauna connessioneconnessione se la se la 

connessioneconnessione è è statastata iniziatainiziata tramitetramite RMI. RMI. 
NessunoNessuno

–– ilil caricamentocaricamento deglidegli stub è stub è disabilitatodisabilitato; ; 
–– gligli stub stub funzionerannofunzioneranno solo se solo se sonosono già nelgià nel classpathclasspath locale.

System.System.setSecurityManagersetSecurityManager(new (new RMISecurityManagerRMISecurityManager());());

locale.
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Remote Method InvocationRemote Method Invocation
((limitazionilimitazioni))

RMI è solo JavaRMI è solo Java
–– sisi possonopossono usareusare delledelle alternative server, alternative server, eses. via . via 

JNI.JNI.
Usa Usa TCP e non UDP;TCP e non UDP;
VengonoVengono creaticreati almenoalmeno due socket per due socket per connessioneconnessione..
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