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Realizzare dei semplici programmi seritti i Java.

Esercitarsi velle operazioni nvecessarie per passare dalla
serittura di codice Java all'esecuziove del programma
correlato.

Dtilizzare le classi &i 1/0.

Familiarizzare con il concette di variabile.
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Passo 11 Serivere il programma.

Lo ik S B SW vecessario: uw gqualsiasi text editor, es. gvim.

Passo 2: Compilare il programma
B SW necessarior Java Development Kit (JDK)
m Comande: javac «nome programma».java

Passo 3: Esequire il programma
m SW vecessario: JDK o Java Runtime Ewvirowment (JRE)
m Comande: java «nome classe principale»
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Il codice sorgewte del programma deve essere seritto
con un text editor e comungue salvate come uw file &i

testo (ASCIN.

Il Gile contenente il codice sorgente deve chiamarsi come
la classe che implementa e con estevsiove .java

Nota. | wemi dei file e delle classi sove case sewsitive
(cice Pippo e piPPo sono womi divers)).

Macehiva Virtuale.

Iava: Primo
Approccio

Walter Cazzola

controllo controllo
sintattico szmantico

Lo Sviluppo SW

compilatore

bytecode

.0010101101010011
11011001010110101
40101010110101010
101011001010110

)
Class HelloWorld {

public static void main {
System.out.println(“Hello”) ;
¥
+

2s2gui
istruzionz

codifica
istruzione

prossima
istruzione
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Ca Lase i compilazione traduce il sorgente del programma
Java in lojteccale.

m il bytecode & indipendente dalla piattaforma.

Compilkziove.

Comandoe JDK: javac HelloWorld.java.

Quando o compilaziove termiva conw suecesso vewgo-
No ereati i fle covteventi, oguune, il bytecode di

ooa delle classi defivite vel codice compilato, ad es.
HelloWorld.class
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Il Gle contevente il lojtecoé,e della classe deve essere
caricato 0 memoria ed interpretato dalla Java Virtual
Machive (IVM).

Comande JDK: java HelloWorld.

Nota. Per poter essere esequits, una classe deve defivire
un metodo di weme main().

HellowWerld, java

J:v».: Pr?'»\c C,oUS; AeTiAMG H
pproceio

Welter Cazzoln /* Questo & il nostro primo programma scritto in Java */

public class HelloWorld {
public static void main(String args[]) {
System.out.println("Hello, World!!!");

} // Analizziamolo!!!

Compiliamolo:

[14:22]cazzola@ulik:~> cd HelloWorld

[14:22] cazzola@ulik:~/HelloWorld> 1s

HelloWorld. java

[14:23]cazzola@ulik:~/HelloWorld> javac HelloWorld.java
[14:23]cazzola@ulik:~/HelloWorld> 1s

HelloWorld.class HelloWorld. java

Esequiamolo:

[14:24] cazzola@ulik:~/HelloWorld> java HelloWorld
Hello, World!!!

[14:25]cazzola@ulik:~/HelloWorld>
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| programmi deveno sequire le sequenti regole:

mtutti i fle relativi ad un programma risiederanns N oA
sottoéiv-ectovy;

B il Nome i uN programma sark seritto W caratteri mivuseoli,
ad ecceziove delle iviziali delle parole.

Inoltre, gli elementi del programma TEVONO avere wNomi
significativi.

m Programma e UnProgrammaBellissimo scue wemi lecitis
mentre

m PROGRAMMA = Unprogrammabellissimo we.
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public class HelloWorld {
public static void main(String args[]) {
System.out.println("Hello, World!!!");

} // Analizziamolo!!!

Commenti.
m || testo vacchivse tra /* e */ rappresents un commento e
pud estendersi su pid righe.
B Cid che seque // rappresenta un commento e viede iguorato
fivo alla ive. dells riga.

Nota. (a presenza di commenti Now modifics il comporta-
mento del programma ... ma Ne avments la leqqibil
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/* Questo & il nostro primo programma scritto in Java */

publi static Void main(String args[1)
Systenout.println(“Hello, World!!!");

public class HelloWorld [ |
|

¥

// Analizziamo Lo

B da uoa coppia Ai parendtesi grafle.

o generale, le parevtesi grafle delimitane bl
codice, indentati consequentemente.
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/* Questo é il nostro secondo programma scritto in Java x/

public class HelloWorldPrint {
public static void main(String args[]) {
System.out.print("Hello, World!!!");

Compiliamolo ed Esequiamole:

[18:25]cazzola@ulik:~> cd HelloWorldPrint
[18:26]cazzola@ulik:~/HelloWorldPrint> javac HelloWorldPrint.java
[18:26]cazzola@ulik:~/HelloWorldPrint> java HelloWorld

Hello, World!!![18:27]cazzola@ulik:~/HelloWorldPrint>

Come vedete il prompt & apparse sulla stes
dellovtput del programma.
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S HhEme /* Questo & il nostro primo programma scritto in Java */

public static void main(String args[]) {
System.out.println("Hello, World!!!");
}

} // Analizziamolo!!!

| public class HelloWorld {
I

Il bloces main():
P g rappresents il blocco di istruzioni che viewe esequito guando
si eseque il programma;
B per ora Now ci iNteresseremo delle PM‘ole chiave che
precedons e sequovo main().
System.out.println("Hello, World!!!'"):

B guando esequita stampa sullo schermo il messAggio sp
tra virgolette andando A capo;

m System.out.print() ha lo stesso comportament
Slide 14 of 28 Ve A capo.
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Java mette A disposiziove un iNsieme di comandi e di
oggetti deputati a risolvere particolari compiti.

SN Oggetti con funziowalits simili o collegate sonvo raggruppati
N un ivsieme che viewe chiamato package. Aleuni package
possono far parte di altri package.

Il pacchetto di sviluppo JOK mette a disposiziove diversi
package per adempiere i compiti pio svariati.
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Per poter usare uv package & Necessario importarlo wel
programma, tramite listruziove import

m import java.util.x
permette A usare tutti i servizi offerti dal package
java.util.

m import java.util.Date
permette di usare esclusivamente i servizi offerti dalla
classe Date.

Meuni package, come java.lang, vengone importati impli-
citamente.
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import java.util.Date
Mette a disposiziove i servizi offerti dalla classe Date.

new Date()
> Istanzia v Nuove oggetto della classe Date e we ritorwa
oo ud riferimente.

System.out.println()
=) programmato per ricodoscere i riferimenti alle istanze
di Date che gli vengono passate come argomento e le
tratta iv modo opportune (cice stampa la data correnvte).
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HelloDate,java

/* HelloDate stampa la data corrente x/
import java.util.Date;

public class HelloDate {
public static void main(String args[]) {
System.out.print("La data Corrente é&: ");
System.out.println(new Date());
}
}

Compiliamole ed Eseguiamolo:

[22:09] cazzola@ulik:~/HelloDate>javac HelloDate.java
[22:10] cazzola@ulik:~/HelloDate>java HelloDate

La data Corrente e&: Mon Nov 06 22:10:48 CET 2006
[22:10] cazzola@ulik:~/HelloDate>

errd la data (giorNo, mese e avno
Q) e lorario correvte (ora e fu

On Package Importante: prog.io.®

Per gestire [iv da tastiera e loutput 4 video si
useraNo rispettivamente le classi:

m ConsolelInputManager, e
m ConsoleOutputManager
che fanno parte del package prog.io distribuite con il

libro &i testo.
Attenziove!l
Il package prog.io wow £ parte della distribuzione
standard di Java. Per usarlo occorre:
B copiare il package dal Co del libro sul propric computer
(opzionale se si usa la distribuziove usata in laboratario);

B modificare il convtevuto della variabile di ambiente C
(sv livux export CLASSPATH=$CLASSPATH:«path li
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Es. progion
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Caleolo dell'hres
i uw Rettangolo
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HelloWeorldModificata.java

import prog.io.ConsoleOutputManager;

public class HelloWorldModificato {
public static void main(String args[]) {

ConsoleOutputManager video = new ConsoleOutputManager();

video.println("Hello, World!!!");

Compiliamolo ed Eseguiamolo:

[22:12] cazzola@ulik:~/HelloWorldMod>javac HelloWorldModificato.java
[22:12] cazzola@ulik:~/HelloWorldMod>java HelloWorldModificato
Hello, World!!!

[22:12]cazzola@ulik:~/HelloWorldModificato>

Coutput & lo stesso, ma & stato prodotto i
differente.

AresRettangola java
Meuni Dettagli

println()

Cargomento & uoa moltiplicazione, guesta verrd valutata
prima del metodo stesso ed il risultato sard l'argomento
del metodo println().

base e altezza

Il programma caleola l'ares vsando dei dati Numerici che
memorizza iV due Aree di memoria A Ui ASSequA Nomi
udiveel, tali aree sove dette variabili.

Ivterattivita
Questo programma sarebbe pio utile se permettesse all'v-
tevte di specificare i valori di base e altezza di volta
o volta.

Bisogua usare comandi che permettons di introd
dalla tastiera.
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Caleolo dell'dres
di uw Rettangolo
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Caleolo delldrea
di uv Rettangolo
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public class AreaRettangolo {
public static void main(String args[]) {

ConsoleOutputManager video = new ConsoleOutputManager();

int base=3;

int altezza=4;

video.print("L’area é: ");

video.println(basexaltezza);

Compiliamolo ed Esequiamole:

[22:14] cazzola@ulik:~/AreaRettangolo>javac AreaRettangolo.java
[22:14] cazzola@ulik:~/AreaRettangolo>java AreaRettangolo
L’area eé: 12

[22:14] cazzola@ulik:~/AreaRettangolo>

import prog.io.ConsoleOutputManager;
import prog.io.ConsoleInputManager;

public class AreaRettangoloInterattivo {

public static void main(String args[]) {
ConsoleOutputManager video = new ConsoleOutputManager();
ConsoleInputManager tastiera = new ConsoleInputManager();
int base=tastiera.readInt();
int altezza=tastiera.readInt();
video.print(“L’area é: ");
video.println(basexaltezza);

Compiliamolo ed Esequiamole:

[22:20] cazzola@ulik:~/AreaRetInt>javac AreaRettangoloInterattivo.java
[22:20] cazzola@ulik:~/AreaRetInt>java AreaRettangoloInterattivo

5

6

L’area é: 30

[22:25]cazzola@ulik:~/AreaRetInt>
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tastiera.readInt()
€ uY comando che:
m attende che [utevte immetta un valore ivtero;

B {orvisce tale valore al programma.

€ la controparte di video.println();

Caleolo dell'dres

4 o Pettaglo readInt() accetta uwa strivgs come parametro che viewe
visualizzata prima di attevdere livput, se omessa Now si
visualizza wulla.
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public static void main(String args[]) {

ConsoleOutputManager video = new ConsoleOutputManager();
ConsoleInputManager tastiera = new ConsoleInputManager();

int celsius; int fahrenheit;

celsius = tastiera.readInt("Inserisci la temperatura in gradi");
fahrenheit = celsius * 9/5 +32;

video.print("La corrispondente temperatura in fahrenheit & di: ");
video.println(fahrenheit+" gradi.");

Walter Cazzola

Compiliamolo ed Esequiamole:

[00:20] cazzola@ulik:~/ConvertiT>javac ConvertiTemperature.java
[00:20] cazzola@ulik:~/ConvertiT>java ConvertiTemperature
Inserisci la temperatura in gradi centigradi

0

La corrispondente temperatura in scala farenheit e di 32 gradi.
[00:25] cazzola@ulik:~/ConvertiT>java ConvertiTemperature
Inserisci la temperatura in gradi

37

La corrispondente temperatura in farenheit & di 98 gradi.
[00:29]cazzola@ulik:~/ConvertiT>
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Fahrenheit
T T T T T Celsivs

Celsivs—Fahrecheit
o __ o 9
F=°Cx 5 + 32
Fahrevheit—Celsivs

°C:(°]-‘—32)*g
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ywill  AreaRettangoloAbbellito
PO Abbellire il programms AreaRettangoloInterattivo iw

modo che seguali che ivput sta attendende.

Cosa succede se duravte [esecuziove lutenvte immette
dei valori che Nonw sone Wumerici? E se immette dei valori
Non ivteri?

AltezzaRettangolo

Serivere N programma che accetta iV input l'ares e Ia
base di un rettangolo e ve caleola ['altezza.

Esercizi

Che succede se immettiamo O come valore per la base?

ConvertiChilometriInMiglia

Serivere un  programma che realizzi la conversio e
chilometri e miglia, tenuto convto il fatto che UMW
Slide 28 of 28 QQ’U;VAIQ A L6l KM.
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